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Visuel ultra réaliste

Scénarios et mode de jeu variés

1. LUTTE AUX INCENDIES DE FORÊTS

→ Gérer le personnel combattant et les équipements d’un organisme de lutte aux incendies de forêts (ex : Sopfeu, Sécurité civile etc.) : pompiers, pilotes, chauffeurs, monteurs de ligne, avions, camions, pompes, tours de communication, campements etc.

Planifier la répartition des équipes et du matériel en fonction des risques d’incendies (historique des feux, âge de la forêt).

Piloter les avions, hélicoptères, camions.

Combattre le feu au sol.

Multijoueur.

Mode de jeu réaliste ou arcade.

Seul jeu de combat aérien ou terrestre entièrement pacifique.

Rejoint la problématique des feux en croissance ces dernières années.

2. SIMULATEUR D’OISEAU

→ Bâtir un oiseau en fonction de son habitat.

Plusieurs habitats (ex : forêt tempérée, tropicale, marais, littoral, ile, mer etc.).

Au moins un représentant des grands groupes (ex : un plongeon, un héron, un rapace diurne etc.).

Assembler l’oiseau selon son mode de vie : corps, ailes, pattes, bec etc.

Plus l’oiseau est efficace plus on gagne des points.

Piloter un oiseau.

